Sobre o COREL

O CorelDRAW é um programa de desenho vetorial bidimensional para design gráfico desenvolvido pela Corel Corporation, Canadá. É um aplicativo de ilustração vetorial e layout de página que possibilita a criação e a manipulação de vários produtos, como por exemplo: desenhos artísticos, publicitários, logotipos, capas de revistas, livros, CDs, imagens de objectos para aplicação nas páginas de Internet (botões, ícones, animações gráficas, etc) confecção de cartazes, etc.
O CorelDRAW é um aplicativo de design gráfico intuitivo que proporciona aos designers uma experiência de trabalho agradável. O programa foi desenvolvido para atender às demandas dos profissionais de design. O CorelDRAW oferece as ferramentas necessárias para se criar ilustrações vetoriais precisas e criativas, além de layouts de página com aparência profissional. O Corel Draw faz parte de um pacote de aplicativos gráficos - Suite de Aplicativos Gráficos CorelDRAW.
Histórico

O CorelDRAW surgiu em 1988, apenas em inglês. Em 1995, surgiu a primeira versão em 32 bits (CorelDRAW 6). Dois anos depois surgiu a primeira versão para computadores Macintosh. No ano seguinte, foi lançada a primeira versão para Linux. Em 2003, surgiu a versão 12 para Windows XP. A última versão criada em 2008 se denomina Corel X4 ("X" em algarismos romanos =10 + 4= versão 14).

Tem como concorrentes diretos principais os programas Adobe Illustrator e Macromedia Freehand, em ambiente software proprietário. Em software livre, para ambiente Linux, o principal concorrente é o Inkscape.

Suíte de aplicativos

A Suíte de Aplicativos Gráficos CorelDRAW (inglês: CorelDRAW Graphics Suite) é um pacote composto por vários programas de edição gráfica.

Aplicativos principais: 

CorelDRAW – editor gráfico vetorial 

Corel PHOTO-PAINT – editor gráfico raster (bitmap) 

Corel PowerTRACE – programa de transformação de bitmaps em vetores 

Corel CAPTURE – programa de captura de tela 
Tipos de Imagens Suportados

Os dois principais tipos de gráfico são os vetoriais e os bitmaps.

Os gráficos vetoriais são compostos de linhas e curvas e gerados a partir de descrições

matemáticas que determinam a posição, o comprimento e a direção na qual as linhas

são desenhadas.

Os bitmaps, também conhecidos como imagens por rastreio, são compostos de

minúsculos quadrados denominados pixels; e cada pixel é mapeado para um local na

imagem e tem valores numéricos de cor.

Os gráficos vetoriais são ideais para logotipos e ilustrações por serem independentes de

resolução, além de poderem ser dimensionados para qualquer tamanho ou impressos e

exibidos em qualquer resolução, sem perder os detalhes e a qualidade.

Os bitmaps são excelentes para fotografias e pinturas digitais já que reproduzem bem as

gradações de cor. Os bitmaps são dependentes da resolução, ou seja, representam um

número fixo de pixels. Ao mesmo tempo em que apresentam uma qualidade boa no seu

tamanho real, podem ser exibidos de forma irregular ou perder qualidade de imagem

quando são dimensionados, ou exibidos ou impressos em uma resolução superior à

original.
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Iniciando o Corel Draw 
Iniciar > Programas > Suite de Aplicativos Gráficos CorelDRAW X4 > CorelDRAW X4
